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JUSTIFICACION:

En términos del perfil y
caracteristicas del grupo de
estudiantes; conexion con el
curriculo; relevancia en el
campo de conocimiento y
profesion.

Procure que la descripcion
aporte una vision, lo mas clara
posible, de la intencion
educativa de este proyecto y
de lo que aporta.

La realizacién de videos demostrativos le permitird al alumno reafirmar la metodologia
utilizada para obtener un resultado, ademas de adquirir habilidades para trabajar en el
laboratorio de forma precisa y demostrativa, optimizando los recursos con los que cuenta
para explicar de manera breve el marco tedrico, practico y discusidn de resultados del ensayo
realizado. Ademas se fomentara en el alumno la investigacién, la creatividad, el andlisis, el
trabajo en grupo vy la capacidad de resumen.

ORIENTACION
DIDACTICA:

Breve descripcion y
justificacion del enfoque
asumido (ej. Enfoque CTS,
propuesta para el cambio
conceptual, metodologia
WebQuest, aprendizaje
colaborativo, alfabetizacion
tecnoldgica, competencias
comunicativas, desarrollo
sustentable,...)

La biologia es una ciencia practica, ademas de tedrica, por lo cual la ensefianza en el
laboratorio es indispensable y se debe promover una ensefianza mas activa, participativa y
grupal, donde se reafirme el método cientifico y se impulse el espiritu critico. El alumno en el
laboratorio debe aprender técnicas elementales, el manejo de intrumentos, aparatos y
equipos. La realizaciéon de trabajos practicos permite que el alumno desarrolle un
pensamiento critico y reafirme los conceptos obtenidos en la parte tedrica. Sin embargo, las
deficiencias en equipo y material de laboratorio hace que este aprendizaje se realice en
equipos de 5 personas que en la mayoria de los casos limita la participacion activa del
alumno, el resultado es la disminucién en la motivacion de realizar un trabajo experimental.
Por lo anterior es necesario proponer un modelo de trabajo que mantenga el interés del
alumno en la realizacion experimental del tema a desarrollar y que participe de una manera
activa en la elaboracion del reporte final de la metodologia, observaciones y resultados
obtenidos.

PROPOSITOS DE
APRENDIZAJE/COMPETEN
CIAS:

éQué quiero que los
estudiantes logren o alcancen
con la realizacion del
proyecto? Se pueden redactar
en términos de competencias
0 aprendizajes esperados,
segun sea el caso, pero
teniendo presente el quién,
qué, como y cuanto. Considere
los saberes conceptuales,
procedimentales, valorales,
técnicos, éticos, etc. que sean
relevantes.

Las practicas de laboratorio son un recurso para reforzar la ensefianza-aprendizaje tedrica, y
que pretende que el alumno desarrolle las habilidades para conocer, manipular y usar el
equipo de laboratorio que le permitan aprender diversas técnicas de laboratorio, obtencion de
datos experimentales y procesamiento e interpretacion de los resultados. En algunas
ocasiones, por no decir en muchas, las deficiencias en los laboratorios limita la participacion
activa de los alumnos en el desarrollo de las practicas y el resultado es una disminucion en la
motivacién de los alumnos para asistir al laboratorio o bien solo tienen una participacion
pasiva (como observadores) en la realizacion de la misma. La presente propuesta pretende
incentivar la motivacién del alumno en la elaboraciéon de las practicas de laboratorio al
promover: La investigacién auténoma, el trabajo en equipo, la responsabilidad, la capacidad
de sintesis, la capacidad de comunicacién, la autocritica.

Los alumnos tendran la oportunidad, de proponer sus propios disefios experimentales,
discutiendo los detalles a tener en cuenta, su viabilidad, comparar posibles alternativas, etc.
La realizacion de un video demostrativo es una actividad creativa de las actividades del
laboratorio a la que hay que prestar la atencién necesaria, ofreciéndoles la oportunidad de
elaborar sus propios disefios y tendranque incluir alguna reflexion acerca del campo de
validez de los resultados obtenidos. Se debe tener presente al caracter social del
experimento, analizando la coherencia con otros resultados, se trata de que los alumnos
comparen los resultados obtenidos por los distintos grupos, que analicen tablas de resultados




obtenidos mediante experimentos realizados. De esta forma se resalta el hecho de que no
bastan los resultados de un Unico experimento escolar para dar por confirmada una hipotesis
en las actividades del laboratorio y lograr una buena discusion y conclusion de los resultados
obtenidos.

DURACION DEL PROYECTO
¢éCuanto tiempo requiere el
estudiante para cumplir con
las tareas o actividades
previstas en este proyecto?
NUmero de sesiones y el
tiempo de cada una; por
ejemplo, 4 sesiones de 45
minutos cada una. Considere,
si procede, el tiempo extra-
clase que se dedicara al
proyecto. Tome en cuenta que
los mejore proyectos son
colaborativos, muy
experienciales y se vinculan
con la vida, con escenarios
reales.

El programa de laboratorio de la materia de Biologia Molecular de la Célula II consta de 9
practicas, que se realizan durante todo el semestre, las sesiones son una vez por semana con
duracién de 3 horas cada uno. La actividad a realizar se hara en equipos de 5 alumnos (los
cuales se formaran por los alumnos). La actividad constara de 2 partes:

Etapa de planificacion (se realizara extraclase)
Plan de Rodaje (se realizara en el laboratorio al final del semestre)

A. Cada equipo debera estar organizado por un guionista del proyecto (encargado del tema a
desarrollar y de realizar el guion), un realizador (es el que se encargara de ajustar el guion en
lo referido al tratamiento audiovisual y la direccién del proceso de realizacién, velando
siempre por la dptima calidad del material educativo), un disefiador (es quien se encargara de
disefiar la parte de lo que se describe en el guion y darle la animacién correspondiente), un
realizador de la banda sonora (encargado de transformar el texto del guion en audio y
agregarle las tonalidades y efectos especiales), un realizador de filmaciones (encargado de
producir las capturas de pantallas que se necesiten para el tema a desarrollar en el guién y
unirlas con los audios) y un editor del video (es el encargado de publicar el video, corregido y
editado).

B. El plan de rodaje toma en cuenta aspectos tales como el tiempo de filmacion, duracién del
audio, etc. Se pone en practica todo lo escrito en el guién y el realizador se encargara a lo
largo de toda la produccién de velar por la calidad del material.

Una vez concluida la realizacion de las 9 practicas de laboratorio, cada equipo escogera el
tema que mas le haya llamado la atencién para desarrollar el video del mismo. Los alumnos
tendran un tiempo de 3 semanas para que entreguen el video finalizado.

REQUISITOS:

Estos pueden ser
conocimientos previos,
cubrimiento de temas
especificos, manejo de
herramientas informaticas,
habilidades y destrezas, etc.

Conocimientos previos

Conocimientos tedricos (adquiridos en la parte tedrica del curso) del tema a desarrollar.
Conocimiento del disefio experimental del tema a desarrollar

Realizacion de la practica en el laboratorio y obtencién de resultados.

Manejo de herramientas tecnolégicas

Conocimimiento del uso de una videograbadora (aplicacion que puede tener en un teléfono
celular).

Conocimiento de la elaboracién, edicion y publicacion de videos.

Uso de la informacién digital para el enriquecimiento del tema desarrollado.

Habilidades y destrezas

Manejo de los materiales, reactivos y equipos en el laboratorio, conocimiento en la
elaboracion de tablas, figuras y datos estadisticos, uso de procesadores de texto, hojas de
célculo.

RECURSOS Y MATERIALES:
Recursos indispensables para
que el estudiante pueda
desarrollar adecuadamente el
proyecto. Incluye tanto
materiales impresos como
recursos fisicos o apoyos TIC
(especificaciones de hardware
y software, enlaces a sitios
web con informacion
relevante).

Manual de practicas del laboratorio de Biologia Molecular de la Célula II

Reporte revisado y corregido por el profesor.

Procesamiento adecuado de los resultados obtenidos en las practicas.

Lista de material y equipo necesario para la realizaciéon del video.

Equipo de videograbacion y edicién del mismo (computadora y software adecuados)

ACTIVIDADES:

EL DOCENTE DEBERA: EL ESTUDIANTE DEBERA:




Detalle en la columna
izquierda los pasos o acciones
que debe realizar el docente
durante el desarrollo del
proyecto. En la columna
derecha, lo que debe realizar
el estudiante.

Estos deben ser lo
suficientemente claros y
ordenados para evitar tanto
confusiones, como el riesgo de
dejar por fuera asuntos
importantes de atender por
parte tanto del docente, como
del estudiante.

Incluya en dichas actividades
el empleo de estrategias
constructivistas para el
aprendizaje y la evaluacion
auténtica.

1. Explicacién del marco teérico de cada
tema a desarrollar.

Investigacion adicional sobre cada tema.

2. Explicacion detallada del proceso
préactico en la realizacién de cada prética.

Investigar otros procedimientos practicos que
pueden general el mismo resultado.

3. Explicacion del uso de cada instrumento
0 equipo utilizado para la medicion de los
parametros requeridos en la practica.

Leer los manuales de uso de cada equipo para
obtener informacién adicional

4. Explicar la forma de procesar los datos
obtenidos para la construccién de curvas,
tablas, didagramas, seguin corresponda.

Obtener todos los datos solicitados durante el
proceso practico para su posterior analisis y
realizacion del reporte correspondiente.

5. Revisar, calificar y comentar los reportes
entregados

Corregir los errores segun corresponda.

6. Establecer los puntos que debe
contener el video y revisar la planeacion
que haga cada equipo.

Realizar la planeacién del video

7. Proporcionar el material, reactivos y
equipos necesarios para la filmacion del
video

Filmacién del video y edicidén del mismo para su
publicacién

EVALUACION

Explicite los criterios de
evaluacion de los estudiantes
antes (inicial), durante
(formativa) y al finalizar el
proyecto (sumaria). Incluya
elementos de auto y co-
evaluacion de los
aprendizajes.

ASPECTOS A EVALUAR

ESTRATEGIAS, INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE
EVALUACION

Dominio del tema, planeacién, capacidad
de sintesis, claridad en la realizacién visual
del experimento, presentacién de
resultados, discusion y conclusién. Calidad
del video presentado en cuanto a imagen y
audio.

Los alumnos seran los que califiquen su trabajo
utilizando una rdbrica (autoevaluacion). La
calificacion del video representa el 40% que se
sumara a las demas actividades contempladas en
clase.

CONDICIONES

Haga las anotaciones y
ajustes pertinentes respecto a
las condiciones necesarias
para que el proyecto se pueda
llevar a cabo de la mejor forma
posible.

Los videos deberan publicarse en internet por lo menos con dos dias de anticipacién a la
presentacion en clase con la finalidad de que cada alumno pueda visualizar el video, hacer un
analisis critico del mismo y formule las preguntas pertinentes para ser aclaradas en clase.

NOTAS
Realice las anotaciones de
otros aspectos que estime
convenientes.
Dé los créditos respectivos a
las personas o instituciones
que facilitaron cualquier tipo
de ayuda o informacion para
elaborar este proyecto.

Este disefo de estrategia se realizd como parte de las actividades a desarrollar en el curso
“La planeacion didactica orientada en el aprendizaje de los alumnos de la licenciatura en
biologia” impartido por la Dra. Graciela Gonzalez Juarez.

Adaptado por Rosa Aurora Padilla y Frida Diaz Barriga de: EDUTEKA
http://www.eduteka.org/gestorproyectos.php




